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Baja los lapices y cuadernos y habla de lo que ves.
iVayan a cualquier galeria con algunos de los siguientes
juegos y comparte tus ideas y opiniones con el grupo!

Veo Veo en tres palabras
Escoge un objeto sin decir lo que es y describelo a otros solamente usando tres palabras.

Por ejemplo: jVeo Veo...algo pequeno, redondo y tintineante!
El ganador es la primera persona que se encuentra el objeto.

iPiérdase!

Con un compafiero, exploren algunos rincones escondidos de las galerias. Ve tan lejos
como quieras y escoge un objeto que te guste. ;Por qué te gusta? ;Qué sabes del objeto?
;Qué puedes aprender sobre el objeto?

Viejo y Nuevo, Pequeiio y Grande

iCamina por unos pasos y para! Mira a tu alrededor y encuentra los objetos mas viejos
y mas nuevos. O los objetos mas grandes o mas pequehos. O los mas brillantes.
{Qué puedes aprender de tus selecciones?

Fotos que hablan

Paseate por una galeria y busca una foto o lugar que muestra mas de una persona.
Dele nombres a algunos de los personajes e imagina de lo que se estan hablando.
;Qué estan diciendo uno al otro? ;Qué piensas que va a pasar después?

Foto instantanea de treinta segundos

Elija un objeto — cualquier objeto. Luego, analizalo por treinta segundos. Ahora, cierra tus ojos.
¢Cuanto puedes recordar del objeto? Miralo de nuevo; ;cémo hicisite?

iElige otra actividad de la estacion

exploradora y comienza otra aventura!

Para mas detalles sobre nuestros programas - para familias, escuelas
y grupos comunitarios - visite ncmuseumofhistory.org/learning.
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